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Resumen. El Museo de la Ciencia y el Juego viene desarrollando un programa que busca crear
sentido y significado hacia a la ciencia a través de diferentes aspectos de la vida cotidiana
denominado “ciencia y cotidianidad”.

El programa se ha desarrollado inicialmente a través de dos grandes ejes: El objeto cotidiano y un
conjunto de Competencias Culturales Basicas de tipo cognitivo que son observar y explorar,
comparar y relacionar, inferir y argumentar.

En el marco de este programa se han venido desarrollando varias actividades y en especial se han
llevado a cabo dos proyectos: Feria de la ciencia de Engativa e Innovacién, Ciencia y Cotidianidad,
ambos desarrollados con el apoyo de la Secretaria de Educacion de Bogota.

La Feria de la ciencia de Engativa fue un proceso iniciado por el MCJ desde el 2002. Para esta
tercera ocasion (2006), se contd con la participacién de 20 colegios, con los que se desarrollé un
proceso que involucré la realizacion de 20 talleres y 13 encuentros pedagdgicos cuyas dinamicas
permitieron ir construyendo 27 diferentes propuestas que se presentaron en la Feria, centradas en la
cotidianidad.

En el proyecto “Innovacioén, Ciencia y Cotidianidad” la secretaria de Educacién de Bogota realizé
una convocatoria para que colegios de la ciudad presentaran propuestas, esto arrojé como resultado
cuatro colegios que debian trabajar con el MCJ.

Se atendieron 2016 estudiantes que fueron beneficiados con las actividades realizadas en el
Campus y 11958 que asistieron a las exposiciones itinerantes llevadas a cabo en las sedes de los
colegios participantes, ademas se realizaron 30 talleres y 26 encuentros pedagdgicos.

Naturaleza y objetivos

La vida cotidiana es una categoria compleja, problematica y dificil de definir, la
tomaremos simplemente como el dia a dia del ser humano. Ello significa que
existen tantas vidas cotidianas como seres humanos.
En cierta forma es una renuncia a tomar una via generalizadora. Sin embargo lo
anterior es cierto solo parcialmente ya que podemos imaginar ese dia a dia de cada
uno de nosotros a través de diferentes ambitos, siendo este un espacio ideal
configurado por las cuestiones y los problemas de una o varias actividades o
disciplinas relacionadas entre si. Siendo los ambitos de ese diario discurrir los
siguientes:

+ El ambito doméstico (la casa, el hogar)

« El ambito escolar (el colegio, la universidad)

« El ambito de trabajo (la oficina, el taller, el almaceén, etc.)

« El ambito del tiempo libre (el cine, el centro comercial, etc.)

« Circulacion inter ambito (la calle, el transporte, en fin, el espacio publico)
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Estos ambitos estan normados por los valores y reglas de una sociedad, en nuestro
caso, de una sociedad democratica que se podrian resumir en los derechos y
deberes de un ciudadano y que van a garantizar la convivencia y el respeto entre
extrafos, caracteristica fundamental de la ciudad moderna. Ademas, los ambitos
estan permeados por imaginarios y ritos, que junto con los saberes confieren
sentido a la vida social.
El MCJ con el programa “Ciencia y Cotidianidad” propone una mirada de la ciencia
en la cual se la relaciona con la vida cotidiana y el quehacer diario de los individuos
en sociedad. El programa se ha desarrollado inicialmente a través de dos grandes
ejes: El objeto cotidiano y un conjunto de competencias culturales que hemos
denominado basicas y que son de tipo cognitivo como observar y explorar,
comparar y relacionar, inferir y argumentar. Estas competencias las utilizamos los
seres humanos continuamente pero lo hacemos de una manera espontanea e
inconsciente. Sin embargo, ellas son tan necesarias para la vida individual como
para la vida social.
Lo que aqui presentamos corresponde a la realizacion de dos grandes proyectos,
realizados conjuntamente con la Secretaria de Educacioén de Bogota, conocidos
como Feria de la ciencia de Engativa (que duré 11 meses) e Innovacién, Ciencia y
Cotidianidad (6 meses) cuyas actividades estuvieron permeadas por los dos
grandes ejes antes mencionados. Los dos proyectos tuvieron serios problemas de
comunicacion y el segundo, realizado en 4 colegios comenzé en el mes de mayo ya
adentrado bastante el afio escolar, lo cual obligd a densificar las actividades con el
fin de impactar a las instituciones. En los dos casos, la estrategia de accion se baso
en la realizacion de talleres para docentes y en encuentros pedagdgicos que tenian
por finalidad afinar los proyectos a ser presentados en la Feria de Engativa, en uno
de los casos y en el otro revisar, apoyar y mejorar los proyectos que sobre la
tematica de ciencia, ciudad y cotidianidad habian inscrito los 4 colegios asignados al
MCJ.
En términos generales los objetivos fueron los siguientes:
Objetivo general

» Hacer visible la ciencia en los procesos de la vida cotidiana.

Objetivos Especificos
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» Generar procesos que a mediano y largo plazo permitan enriquecer y
fortalecer los proyectos que los grupos de trabajo de las instituciones
educativas estén realizando alrededor de la Ciencia y la Tecnologia a travées
de la mirada de la “ciencia y la cotidianidad” que propone el MCJ.

» Abrir espacios de aprendizaje no formal e informal en donde se posibilite una
relacion mas cercana con la ciencia.

« Enriquecer los ambitos escolares con la intervencion del MCJ, con
estrategias como exposiciones itinerantes, que inicien proceso de
densificacion de las relaciones ciudad — escuela.

« Posibilitar a los estudiantes la exploracién de ambitos distintos a los de su

escuela, que aporta la ciudad como escenario educativo.

Pertinencia y alcances de la propuesta.

¢ Es ajena la ciencia a la vida cotidiana? La pregunta no se refiere a que si nos
podemos sustraer a las leyes del mundo natural, si no, a si la ciencia, como
construccion intelectual, llega a nuestras mentes, se palpa en nuestros imaginarios,
en nuestra convivencia, es decir, en nuestra vida cotidiana y ciudadana.

Si observa la vida cotidiana podemos encontrar que, a diferencia de la tecnologia, la
ciencia no se hace tan evidente y en muchas ocasiones permanece invisible a
nuestros ojos. Muchas de las representaciones que los individuos tienen sobre la
ciencia se basan en la idea de cientificos muy especializados y en procesos
complejos en los cuales solo un grupo selecto de personas tienen acceso.
Imagenes lejanas de la cotidianidad de las personas que no pertenecen a ambitos
cientificos, tecnologicos y académicos.

Si se reflexiona ante un simple acto como el de salir por una puerta de un recinto en
el cual se encuentran personas y muebles se llega a la conclusion de que en un
hecho v banal como este existe observacidn y exploracion, comparacion y relacion,
de lo cual se infiere un camino a seguir que se puede argumentar si se pregunta al
respecto. Observar y explorar, comparar y relacionar, inferir y argumentar las hemos
denominado competencias culturales basicas de tipo cognitivo que son
caracteristicas del ser humano, que se hacen de manera no racional y espontanea

en el dia a dia de las personas. A diferencia de la ciencia en cuyos ambitos se
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hacen de manera metddica y consciente. Siendo esto una de las maravillas de la
ciencia.
Ante la dramatica cifra de escolaridad en América Latina y el Caribe estimada en
8.3 anos se debe actuar en diferentes niveles. Uno de ellos, que esta al alcance de
la mano, es insistir en que las competencias culturales basicas sean explicitadas y
afinadas en multitud de actividades a través de las diferentes materias del curriculo
escolar. Ello redundara en beneficio de los estudiantes y les servira para toda la
vida. Es decir, para la vida en una sociedad democratica, El conocimiento cientifico
es publico y en esta nocién — lo publico — se asienta la democracia. Construir una
nocion fuerte sobre lo publico es imperativo y se puede hacer a través de las
competencias culturales basicas. Para ello, es necesario que este proceso sea
acompafado con la insistencia en valores de la ciencia que también son valores de
la democracia como el respeto al otro, que se puede ir puliendo a través de los
procesos de la inferencia y de la argumentacion. Todo lo anterior apunta a abrir la
posibilidad de generar espacios de participacion, en los cuales los ciudadanos
pueden tener la oportunidad, no solo de comprender sino también de hacer parte de
las decisiones en cuanto a ellas se refiere. Esto nos llevaria a la construccion de
espacios mas participativos y democraticos.
De otro lado, estamos rodeados por objetos de variada naturaleza en los diferentes
ambitos en los cuales trascurre la vida cotidiana. Con ellos tenemos una relacion en
gran medida de tipo instrumental, signada por la funcionalidad. Construir una
relacion que trascienda la funcionalidad también nos servira para hacer visible lo
invisible: la ciencia, y por otro lado, hacer que fluya la creatividad.
La mirada hacia el objeto se encuentra dirigida hacia varios ejes de accion, los
cuales estaban compuestos por diferentes perspectivas que pueden ser trabajadas
simultaneamente o por separado:

o El objeto como portador de mensajes

o El objeto como sujeto de la tecnociencia

o El objeto como mediador pedagogico
El ejercicio de las competencias culturales basicas se enfoca tanto al mundo social,
como al natural. El ejercicio con los objetos cotidianos se enfoca al entorno artificial,

la discusion sobre la tecnociencia y a afinar las competencias antes mencionadas.
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Descripcion de la experiencia y resultados.

En uno de los proyectos se organizo y desarrollé la 11l Feria de la localidad de
Engativa 2006, cuyo tema especifico fue precisamente “Ciencia y Cotidianidad.
Competencias culturales basicas”. Para el MCJ las ferias son entendidas como un
espacio de encuentro, del hacer, de reflexion y de discusion pedagdgica relacionada
con los proyectos de ciencia y tecnologia que se vienen adelantando al interior de
las instituciones educativas con el fin de estimular la curiosidad y el desarrollo de la
actitud cientifica de nifios, nifias y docentes.

Con la feria se pretendio incentivar la conformacién de equipos de trabajo que
fortalecerian las redes sociales de maestros que alrededor de la ciencia se han
formado en la Localidad. Ademas, fomentar la transformacion de las practicas
pedagodgicas mediante la socializacion de estrategias didacticas y metodoldgicas en
donde la ciencia contribuya en la conformacion de las competencias culturales
basicas antes mencionadas.

Durante el proyecto se realizaron 20 talleres, 13 encuentros educativos y un evento
ferial en donde se presentaron 27 proyectos escolares. Algunos de ellos inspirados
en los talleres realizados durante el proceso. Otros eran proyectos de aula que
venian realizandose por los docentes en sus instituciones, donde ellos tuvieron la
oportunidad de darles un nuevo enfoque o por lo menos una mirada diferente,
alternativa, la de la cotidianidad, sin pretender cambiarlos completamente. La
intencidén de dar una mirada a la cotidianidad era crear sentido y significado hacia la
ciencia y hacerla visible y mas cercana a nuestro quehacer diario. Se insisti6é que la
feria no era para presentar proyectos acabados o tipo obra manual. Se trataba de
presentar el proceso de desarrollo de cada proyecto, cual era el estado del arte y
hasta dénde se habia podido desarrollar.

El tema de la feria se ubico entonces en el propio entorno de los nifios y de los
maestros: en su cuadra, en su barrio, en su Localidad. Fundamentalmente se
trabajaron los ambitos domésticos y escolares. Solo se necesitaba adelantar un
proceso con continuidad, en el cual se sembraran las bases suficientes para afinar
la mirada a nuestro quehacer diario y hacer sistematico lo que hacemos todo el

tiempo: observar y explorar, comparar y relacionar, inferir y argumentar.
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En la promocidén y convocatoria fue muy importante el acompanamiento de la
Secretaria de Educacion a través de su pagina Web y del CADEL de Engativa con
la participacion de la Red de Ciencias que fortalecio el proyecto y a su vez se
fortalecio a si misma y se constituyo en el nucleo basico de profesores cuyas
iniciativas se presentaron en el evento ferial.

Teniendo en cuenta la tematica de este afio "Ciencia y Cotidianidad. Competencias
culturales basicas", se hizo necesario iniciar con un proceso preparatorio en el cual
los docentes construyeran una mirada hacia la cotidianidad, basada en
fundamentos pedagaogicos claros. Los talleres realizados han abordado de
diferentes maneras estas tematicas. Lo han hecho desde una perspectiva abierta y
amplia que permitié a los docentes actuar posteriormente con suficiente libertad en
su practica pedagogica. Al mismo tiempo los talleres lograron mostrar una
multiplicidad de caminos que podian recorrer y paralelamente lograron incentivar la
creatividad de los docentes, algunas veces dormida por la monotonia del trabajo.
Este proceso ha sido fructifero en la medida en que la participacion de los docentes
evidencio su entusiasmo y genero interrogantes sobre los temas propuestos en los
talleres, ademas permiti¢ abrir canales de comunicacién que enriquecen al trabajo
del maestro con sus estudiantes en el aula de clase.

Por otro lado, todos los talleres han insistido en la utilizacion de objetos cotidianos
de bajo costo como mediadores pedagogicos poderosos. El mostrar y el hacer han
sido muy importantes en las dinamicas llevadas a cabo y los docentes asi lo han
valorado.

También en los talleres fue reiterativo el proceso de observacion y exploracion,
comparacion y relacion, inferencia y argumentacion, competencias que la ciencia ha
potenciado pero van mucho mas alla de su campo ya que ellas son caracteristicas
del ser humano que las aplica dia a dia de una manera espontanea e inconsciente.
Para terminar con los talleres, vale la pena una referencia hacia el juego. Este surge
frecuentemente en el ambito de la vida cotidiana. Para que él se exprese se hacen
necesarios espacios de libertad y sin poderes externos. Al utilizar dinamicas
abiertas en los talleres, nos acercamos al espiritu ludico y al utilizar juegos de salon
nuevamente nos acercamos al universo del juego. Es decir los talleres estuvieron
en la vecindad del juego, ante las puertas de él, lograndose un clima relajado y de

camareria.
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En cuanto a los encuentros pedagogicos en ellos se fueron perfilando las miradas
hacia la cotidianidad que tendrian los proyectos. Cada proyecto debia presentar un
cartel principal en donde se referia a la mirada de la cotidianidad que se le habia
otorgado. Algunos titulos son sugestivos y estan permeados por el énfasis que se
hace en cada colegio dependiendo del Proyecto Educativo Institucional, PEI:

“‘Recuperando nuestro entorno - Ecoarte “; “Reciclando, creando y decorando”,

“Vinagre casero de manzana”, “Elaboracion de productos de aseo”,

“Nifios con mentalidad critica con sentido”, “Aplicacién de la quimica en la vida

diaria”, “Circuitos eléctricos en el hogar”, “La leche como mediador pedagogico en la

cotidianidad del estudiante”, “Reconociendo, jugando y aprendiendo”,

“Ciencia, evolucion y maquinas”, “Forjando identidad, Oye tu”, “Mire Vea: Luz y

sonido”, “Una alimentacion bien pensada”, “Escuela Productiva y Rentable”,

“Microorganismos eficientes y plantas aromaticas”, “Club de Robdtica, un ambiente
para aprender jugando”, “Zooantroponosis”, “Torquigranja”, “Conocernos a partir de
lo cotidiano”.

La feria se llevd a cabo en las instalaciones de la Institucion Educativa Miguel
Antonio Caro, ubicada en el Barrio Quirigua.

El espacio de la feria estuvo dividido en cuatro areas: la primera, en el aula multiple,
dedicada a la feria como tal, con los 27 stands en los que cada uno de los colegios
participantes realizo la exposicion de los proyectos; otra, la cual denominamos
Carpa - Museo con una exhibicién de 20 montajes interactivos del MCJ, que
configuraba el espacio interactivo, la tercera, la Biblioteca Mévil de COLSUBSIDIO,
gue contaba con una coleccion de mas de 3.000 libros, espacio en el que ademas
se dictaban talleres de lectura ofrecidos por personal de la misma entidad. El cuarto
espacio correspondio al de la programacién académica en donde participaron las
distintas instituciones presentes con ponencias o conversatorios. Se realiz6 ademas
una programacion cultural con el apoyo de los colegios participantes. En total la
feria durante los tres dias en que estuvo abierta fue visitada por 4970 personas.

En el proyecto Innovacion, Ciencia y Cotidianidad participaron 4 colegios quienes
habian inscrito sus proyectos de acuerdo con la convocatoria realizada por la
Secretaria de Educacion de Bogota. Alli se trabajaron los ambitos domésticos,

escolares y circulacion Interambito. Su desarrollo se baso en 4 grandes actividades:
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talleres (10), encuentros pedagdgicos, visitas a espacios publicos, exposiciones
itinerantes (Cuatro, 1 semana/colegio.)

Se realizaron 10 talleres con la misma mirada del proyecto de la Feria que no
detallaremos aqui. El peso del proyecto estuvo dirigido al proceso de los encuentros
pedagogicos, los cuales se pensaron como el espacio mas conveniente para
acompanfar a cada institucion en el desarrollo de sus proyectos pedagdgicos a
manera de trabajo en equipo entre las instituciones y MCJ. En este espacio el
objetivo estuvo en retroalimentar y fortalecer cada proyecto, con el fin de generar un
proceso continuo que permita trascender en las actividades programadas como las
visitas, talleres y el museo itinerante. Teniendo en cuenta lo anterior, nuestro
objetivo con estos encuentros estaba enfocado al mayor aprovechamiento de las
actividades programadas por el MCJ. Por lo tanto se aclaré desde el comienzo de
los encuentros, que las actividades realizadas no se pueden quedar en lo
meramente recreativo, sino que es necesario realizar un trabajo comprometido para
que estas actividades generen un cambio en las dinamicas de aulay en el
proyecto educativo de la institucion en general.

Teniendo en cuenta las condiciones en las cuales se inici6 el trabajo con las
instituciones, los encuentros pedagdgicos se dividieron en tres fases. La primera de
ellas fue de acercamiento y socializacion. La segunda de disefio del proceso de
evaluacion de lo que se estaba haciendo y la tercera aplicacidon de las evaluaciones
y reformulacion de los proyectos de los colegios.

En la primera fase se encontré una gran deficiencia en la comunicacioén interna de
los colegios, de tal forma que se consider6 fundamental socializar los proyectos que
ellos mismos presentaron, al interior de cada una de las instituciones y jornadas
participantes. Desafortunadamente, algunos proyectos no fueron formulados como
proyectos institucionales en un proceso que involucrara a un gran grupo de
docentes, sino que partieron de uno o dos profesores con el desconocimiento del
resto de la planta de docentes, o en otros casos, partieron de una de las jornadas
diaria y las demas ni siquiera sabian que existia. Dadas estas condiciones, el
desarrollo de los encuentros pedagdgicos fue muy lento, requirié una gran
paciencia. Practicamente el proceso se inicio como si no existieran los proyectos.
Como uno de los objetivos claros, se planted la revision y lectura juiciosa de cada
uno de los proyectos para lograr establecer los objetivos o resultados que estaban
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buscando las instituciones segun las caracteristicas de cada una, paralelamente se
propusieron las actividades que el MCJ tenia programadas para lograr que éstas
fueran asimiladas segun lo que cada institucion estaba buscando.

Para lo anterior, se propuso la utilizacién y el reconocimiento del contexto que cada
institucion poseia y como éste se podria convertir en un medio y alternativa
pedagdgica para mejorar en gran medida la educacion en las aulas de clase y
enriquecer el mismo proyecto. Esto con el fin de aprovechar en gran medida las
actividades planteadas por el proyecto “ciencia y cotidianidad” y asi proponer un
intercambio entre lo generado en las visitas, talleres y museo itinerante, y el trabajo
en el aula de clase para concretar un resultado tangible a corto plazo del proyecto,
a la vez de dar una mirada a cada proyecto y las correcciones a los objetivos
propuestos.

En la segunda fase se propuso el disefio de un proceso evaluativo de las
actividades que se venian realizando y su incidencia en el aula. Ademas de seguir
la socializacion, se vio la necesidad de dar un enfoque diferente al planteamiento
de los encuentros pedagdgicos y buscar la medicidn de los resultados inmediatos
que estaban arrojando las actividades realizadas a través del proyecto “ciencia y
cotidianidad” planteado por el museo de la ciencia y el juego. Lo anterior con el fin
de retroalimentar cada uno de los proyectos pilotos presentados por los 4 colegios
y, si es posible, consolidar a través de la experiencia vivida, un proyecto base que
permita trabajar hacia futuro un proceso continuo que cumpla con unos objetivos
claros y una metodologia especifica.

Por consiguiente, se plantean dos tipos de evaluaciones que consisten en una
evaluacion comparativa, por una parte con estudiantes que asistieron o fueron
beneficiados por el proyecto y de otra parte los estudiantes que no participaron de
las actividades. Esta forma de evaluacion se realiza de acuerdo a los criterios de
cada institucién, por lo que se disend especificamente.

Este tipo de evaluacion se hace necesaria porque lamentablemente existe en
algunas instituciones una tendencia a no asumir compromisos y a no continuar
procesos, lo que obligé al Museo a buscar herramientas que comprometan al
docente a abrir espacios que faciliten la continuidad y el seguimiento de las

actividades. Con la evaluacién asi aplicada se logré que los docentes participaran
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mas activamente en procesos de retroalimentacion en el aula, relacionados con el
proyecto.

La otra evaluacion consistio en realizar una encuesta que permite medir la
percepcion y el alcance de las diferentes actividades, exclusivamente en los
estudiantes que participaron en ellas. Se considera importante anotar que para
valorar el impacto de las actividades desarrolladas por los estudiantes se realiz6 un
unico formato de encuesta para las cuatro instituciones, lo que posibilita obtener un
resultado a partir de unos indicadores. Las anteriores evaluaciones, ademas de
medir los resultados, permiten la relacion entre los cuatro proyectos institucionales y
el proyecto del Museo de la Ciencia y el Juego "Ciencia y Cotidianidad", esto con el
fin, de mirar el impacto que se generd con las actividades planteadas por el museo
y como los colegios recogieron esto y lo hicieron util para el desarrollo de sus
objetivos.

En la evaluacion final y exposicion de resultados los docentes refieren que las
actividades del proyecto en muchos casos arrojaron resultados que superaron sus
expectativas, lo que les da la posibilidad de fortalecer los proyectos que han iniciado
a largo plazo. En algunos casos incluso las instituciones planearon actividades
extracurriculares para complementar las que se proponian inicialmente, caso
especifico del Colegio Rafael Uribe Uribe, que pese a que el proyecto habia
finalizado formalmente organizé con la colaboracion del Museo de la Ciencia y el
Juego una jornada pedagogica en la que los docentes que habian participado
directamente en el proyecto involucraron al resto de la comunidad educativa.

Dentro de la propuesta del MCJ, el componente de las exposiciones itinerantes era
la oportunidad de insertarse por una semana en las dinamicas que se dan al interior
de las instituciones educativas. Ubicar la exposicion de un museo en un colegio
brinda la posibilidad que el docente pueda contar con una herramienta poderosa
que complemente su trabajo pedagodgico en el aula de clase de manera directa. Los
beneficiados de esta actividad son todos los integrantes de la comunidad
académica de la institucion, pues tanto estudiantes como docentes y administrativos
pueden disfrutar de ella. El MCJ desde la tematica de la ciencia y la cotidianidad
prepard la exposicion “Mira, mira... ;Qué ves? Optica y percepcién”

Esta tematica permitia descubrir como la naturaleza nos ha dotado de un complejo
sentido: el ojo, el cual nos permite captar una pequefia parte de las interacciones
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electromagnéticas: la luz visible. El ancho campo de la éptica con la teoria de los
colores, las leyes de la reflexion, refraccion y difraccion, la descomposicion de la luz
blanca por medio de prismas y el manejo de los rayos de luz por lentes y espejos
son la trama conceptual que se encuentra inmersa dentro de los montajes de la
exposicion.

La exposicidon estuvo durante una semana en cada colegio a cargo de dos
coordinadores del MCJ quienes se encargaron de capacitar a cada grupo de
estudiantes asignados en cada institucion como guias de la exposicion. Ademas se
encargaron de dictar otros 8 talleres que versaron sobre percepcion sicologica y
mimetismo y seleccion sexual. El total de estudiantes que asistieron a las
exposiciones itinerantes en los colegios ascendié a 11958 personas.

Por otra parte y teniendo en cuenta la riqueza de escenarios que posee la
Universidad Nacional, se planearon una serie de visitas que enriquecian la mirada
de ciencia y cotidianidad. Ademas de las visitas a la sala Interactiva del Museo de la
Ciencia y el Juego, y al Museo de Historia Natural, los estudiantes de los colegios
inscritos pudieron acceder a espacios de investigacion y esparcimiento del campus
de la Universidad.

Estos recorridos fueron planeados por un equipo interdisciplinario del Museo y
acompafados por guias especialmente entrenados para que en cada uno de ellos
los estudiantes pusieran en practica las competencias culturales basicas en las que
se hizo énfasis durante el proyecto, los guias también mediaban con el docente
involucrandolo en el recorrido y promoviendo su participacion activa.

Gracias a escenarios tan significativos y diversos como la plazoleta central de la
Universidad también conocida como plaza Che Guevara, el Polideportivo, diferentes
edificios del campus, un modelo a escala del rio Magdalena, laboratorios de
mecanica y de ensayos eléctricos, Publicaciones, Estadio Alfonso Lopez,
invernaderos de plantas aromaticas, etc., los estudiantes y docentes pudieron
conocer la Universidad como uno mas de los escenarios publicos que la ciudad
tiene para ofrecer, de este modo unos y otros, pero fundamentalmente los
profesores se motivaron a descubrir y utilizar escenarios de la ciudad que
trasciendan el aula de clase y les brinden herramientas pedagdgicas que

enriquezcan su labor.
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De forma paralela a lo anteriormente descrito se realizaron actividades con otros
colegios que en su esencia eran similares en el enfoque de ciencia y cotidianidad,
pero con algunas particularidades como talleres con otras tematicas y encuentros
pedagogicos especificos, ademas de visitas a nuestra sala interactiva, actividades
que fortalecieron la vision del proyecto realizado con cuatro colegios.

Con estas actividades llamadas “expediciones pedagodgicas” también se obtuvieron
resultados importantes, como en el caso del colegio Costa Rica que pudo consolidar
su proyecto inicial de una manera mas institucional a partir de los aportes del MCJ.
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